NE026 ELEKTRONICKA HRACIA KOCKA

Tato elektronicka hracia kocka je jednoduché zariadenie, ktoré vdaka malym rozmerom a nizkej spotrebe je velmi uzito¢nou
poméckou pri vSetkych kockovych hrach, kde zastupuje tradi¢nu kocku..
Stavebnica vyuziva Standardné obvody TTL. Prva Cast tvori dvojica hradiel BS a B6, ktoré su zapojené, ako klasicky generator impulzov
/astabilny klopny obvod/ kde frekvenciu kmitov ur€uju prvky R1 - R4, C1 a C2. Tlacidlom S1 spustame alebo preruSujeme generovanie
impulzov. Behom ¢&innosti generatora prebieha "losovanie" vysledku, vSetky LED diddy slabulinko svietia . Zopnutie tladidla S1 spdsobi
zastavenie generovania a ustéli sa zobrazenie v jednej zo Siestich moznych stavov. Tieto impulzy /teda hodinovy signal / su privadzané
na vstup binarneho ¢gitaca. UCY 7493. Pocitanie impulzov do 5 sa dosahuje prepojenim nulovacich vystupov (vyv. 2, 3 ¢itaca) so
svorkami vystupov B a C. Plny cyklus prace pocitadla je zloZeny zo Siestich postupne sa objavujucich stavov na vystupe :
....... 0000B.......[0].......0001B.......[1].......0010B.......[2].......0011B.......[3].......0100B.......[4].......0101B.......[5].......(po tomto takte nasleduje
vynulovanie ¢ita¢a a pocitanie od 0000B sa opakuje, v zatvorkach [ ] su uvadzané desiatkové hodnoty).
Aby tieto binarne kody sa preloZili na kod, ktory priamo ovlada 7 LED didd, /7 segmentovy zobrazovaci prvok/, ktoré vytvaraju Eislice, je
pouzity dekdder. Sklada sa zo 4 invertorov tvoriacich 2 / 3 Struktury UCY 7406 a sustavy AND s vyuzitim D9 a D10, s tranzistorom T1.

Navod montaze stavebnice

Stavebnica po spravnom a pozornom osadeni musi ihned fungovat. Poas montaze starostlivo spajkujeme jednotlivé suciastky, zvySena
pozornost sa kladie na spravnost osadenia oboch |0, ako aj vSetkych diéd. Zenerovu diédu (D5) treba spajkovat zhodne so schémou
(nebrat do Uvahy napisy na ploSnom spoji). Pri podozreni, Ze obvod nefunguje spravne, mozno paralelne k C1 a C2 pripojit
elektrolytické kondenzatory 100 uF (nezmylit sa v polarite, +pol k R3 a R4 !). Ked je vSetko v poriadku, pri rozpojeni S1 pozorujeme Sest
postupne meniacich sa kombinacii oCiek zobrazovacieho prvku, ked prepojime S1, aktualna kombinacia sa zastavi. Pri nespravnej
¢innosti  chybu treba hfadat v montézi. 10 TTL formalne vyZaduju napajacie napéatie 5V, mozno pouZit batériu (plochu) 4,5 V (3R 12),
alebo 3 - 4 ¢lanky (napr. R6). Pri pouziti 4 ¢lankov (Ucc je asi 6 V) mOze spdsobit neziaduce lahké Ziarenie zvySnych Siestich LED diod
/ktoré nemaju svietit/.

Rozmery plo$ného spoja : 55 x 45 x 20mm.
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